Sto je igra?

Zabavno i prirodno sredstvo putem kojeg
djecauCeo: =» sebi

= drugima

=» svijetu koji ih okruzuje

Dijeli se na spoznajnu i drustvenu razinu
Igre



Igra je simulativno ponasanje s odlikama:

Divergentnosti- organizacije ponasanja

Nekompletnosti- ne obuhvaca dostizanje
specificnog cilja

Neadekvatnosti- ponasanje nesuglasno danoj
situaciji




Spoznajna razina
igre

M | - Promatranje
+ Funkcionalna . Samostalna igra

- Konstruktivna . ysporedna igra
- Simblicka igra - Suradnicka igra

. Igra s pravilima - Usporcdno-savjesng
_(Emil Kamenov 1997) * Pﬂirczlljlléﬂ igra




perceptivne
 sa i bez rekvizita

» Npr. igra prsticima u 3. mjesecu
Zivota ili ponavljanj

bacanje predmeta
- Kroz funkcionalne

g{; .-

unkcionalna igra
- Igra novim funkcijama koje u djet®
sazrijevaju: motoricke, osjetne |

e glasova, zvecka,
napod...

igre dijete:

1) istrazuje sebe i svijet

2) stjece kontrolu nad pokretlma
3) razvija koordinaciju @




Konstruktivna igra

- dijete stvara iz razlicitih materijala
- nekada je svrha samo igra, a nekada
stvaraju igracku

- Lego kocke, plastelin, kolaz papir,
perlice itd.

- 1ako je individualna, u njoj mogu
sudjelovati 1 roditelji te ostala djeca
. potice na razvoj maste i kreativnosti




Simbolicka igra

- U 2. godini i mijenja se do 7.

- Zamislja uloge, prostor i situaciju te
se kroz igru stavlja u njih

- Djeca koriste predmet ili osobu kao
simbol necCega

- izrazava svoje misli, osjecaje te
prikazuje svoje probleme, brige |
svoje videnje svijeta oko sebe

- poticajno djeluje na razvoj socijalnih
vjestina i emocionalnog izrazavanja

- Igre pretvaranja



[gra s pravilima
- kao igre koje se igraju prema unaprijed
poznatim pravilima i ogranicenjima
+ razlicite didakticke igre (Covjece ne ljuti se,
Memori, Twister, Uno)
» PREDNOSTI -razvijaju govor (dok se djeca
dogovaraju oko pravila)
- uce pravila
- uCe o zajednistvu =~ ——
- moralni razvoj
- Igre sa senzomotorickim kombinacijama
- |gre sa intelektualnim kombinacijama



funkcionalna igra

Dojenacka dob” l jednostavni pokreti koji se ponavljaju

Od 2_god_ pa nadalje == dijete uoCava svoju okolinu,

razvija se sposobnost
mastanja i zamisljanja

Od 4. do ﬁ'gOd » igra pretvaranja-simbolicka igra

+ postaje medicinska
sestra,vatrogasac, mama ili

tata..
+ uzivljavanje u ulogu junaka

» razvijaju osjecaj vlastite vaznosti |
('{ moci
u kasnijem djetinjstvu 01

slozenije igre (igre s kartama,fantazije)
cesto zamijenjene sportom ili igrama s razgovorom




Zakljucak

+ Djeci igra donosi zabavu i pruza zadovoljstvo

- kroz igru djeca stjecu tjelesni, intelektualni, emocijalni
| socijalni razvoj

« dijete uci o stvarnom Zivotu, stjece kognitivne
sposobnosti, postepeno se prilagodava pravilima i
zahtjevima drustva.

+ iskuSava stvaralacke sposobnosti, stjeCe povjerenje u
vlastite sposobnosti, razvija mastu, razvija pamcenje
te uci brojne socijalne vjestine koje su od velike

vaznosti za daljnji Zivot



